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BAB V 
PENUTUP 
5.1 Kesimpulan 
 Berdasarkan pembahasan yang telah dipaparkan, dapat disimpulkan 
bahwa: 
1. Website e-commerce youthproject.id ini dibuat dengan menggunakan 
bahasa pemrograman PHP dengan menggunakan framework Codeigniter 
dan database server MySQL. 
2. Pada website ini terdapat fitur untuk menambahkan gambar pada produk 
yang akan dipesan. Selain itu, pada produk tertentu terdapat fitur untuk 
memberikan revisi jika pesanan tidak sesuai dengan selera pembeli 
 
5.2 Saran 
 Saran untuk pengembangan website e-commerce youthproject.id adalah 
untuk menambahkan sistem payment gateway pada sistem ini. Dengan adanya 
payment gateway pembayaran akan langsung terkonfirmasi dan akan meningkatkan 
pelayanan kepada pembeli. 
  
113 
114 
 
 
DAFTAR PUSTAKA 
 
Ahmad. 2013. Analisis Dan Perancangan Website  E – Commerce Berbasis 
Framework Codeigniter Pada Denayu Bag Bantul. 
Brian K. William and Stacey C. Sawyer(2007). Using Information Technology, 
Edisi Bahasa Indonesia. Pengenalan Praktis Dunia Komputer dan 
Komunikasi 
C.  Laudon, Kenneth & P. Laudon, Jane 2005.  Sistem  Informasi  Manajemen  
Mengelola Perusahaan Digital. Edisi 8. Andi Offset. Yogyakarta. 
Fathansyah, I., 2001. Basis Data. Bandung: Informatika.  
Hayaza, D. 2016. Rancang Bangun Aplikasi Web E-Commerce Tanaman Hias Dan 
Jasa Taman Pada Cv. Malanggogreen Menggunakan Framework 
Codeigniter. 
Janner, Simarmata. 2010. Rekayasa Perangkat Lunak.Yogyakarta: Penerbit Andi 
Kadir, A., 2008, Tuntunan Praktis: Belajar Database Menggunakan MySQL, 
Yogyakarta : Andi Offset. 
Kendall, Kenneth E. 2011. Systems Analysis and Design — 8th edition. Pearson 
Education, Inc. 
Miftakhul, Huda. 2010. Membuat Aplikasi Database dengan Java, MySQL, dan 
NetBeans. Penerbit PT Elex Media Komputindo. Jakarta  
Mitra, W. (2014, September 16). Data Statistik Mengenai Pertumbuhan Pangsa 
Pasar E-Commerce di Indonesia. http://startupbisnis.com/data-statistik-
mengenaipertumbuhan-pangsa-pasar-e-commerce-di-indonesia-saat-ini 
 [diakses pada 24 Juli 2017]. 
Nugrahanto, P. 2016. Kilas Balik Perkembangan E-Commerce di Indonesia 
Sepanjang Tahun 2016.  https://id.techinasia.com/kilas-balik-
perkembangan-e-commerce-di-tahun-2016. [diakses pada 24 Juli 2017] 
Rosa, A.S., Shalahuddin, M.2011. Modul Pembelajaran Rekayasa Perangkat Lunak 
(Terstruktur dan Berorientasi Objek), Modula, Bandung. 
Rosa, A.S., Shalahuddin, M., 2016, Rekayasa Perangkat Lunak, Bandung : 
Informatika.  
114 
115 
 
 
Riyanto, B. 2013. Toko Online Untuk Pemesanan Dan Penjualan Buku. 
Surakarta:Universitas Sebelas Maret. 
Sholiq. 2006. Pemodelan Sistem Informasi Berorientasi Objeck dengan UML. 
Graha Ilmu ,Yogyakarta 
Sidik, B., 2012, Framework Codeigniter : Menggunakan Framework Codeigniter 
2.X untuk Memudahkan Pengembangan Pemrograman Aplikasi Web 
Dengan PHP 5, Bandung : Informatika.  
Wahana Komputer, 2012, Belajar JavaScript Menggunakan JQuery, Yogyakarta : 
Andi Offset. 
Joao, P. D. & Hugo, S. F., 2017. Automating the Extraction of Static Content and 
Dynamic Behaviour from e-Commerce Websites. Procedia Computer 
Science, Volume 109, p. 297–304. 
 
 
112 
